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ABSTRAK 
Dalam proses belajar mengajar terkadang guru menutup daya kritis siswa dikarenakan 
kurangnya interaksi yang diteapkan. Metode pembelajaran interaktif adalah teknik 
pembelajaran atau suatu cara yang dapat guru gunakan dalam menyampaikan materi, 
dengan melibatkan siswa untuk lebih aktif. Peneliti ini bertujuan untuk mendiskripsikan 
penerapan media pembelajaran interaktif, mendiskripsikan pemahaman konsep perkalian 
matematika, dan mendiskripsikan pengaruh media pembelajaran interaktif terhadap 
pemahaman konsep perkalian. Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif 
dengan jenis desain Quasi Eksprimen. Penelitian ini menggunakan responden 26 siswa. 
Teknik pengambilan sampel pada penelitian ini menggunakan Purposive sampling. Teiknik 
peinguimpuilan data yang diguinakan dalam peineilitian ini meingguinakan teis keimampuian dan 
peingamatan ataui obseirvasi. Dan keimuidian data yang suidah teirkuimpuil diolah deingan 
meingguinakan analisis statistik. Hasil peineilitian ini meinyatkan bahwa peingguinaan meidia 
peimbeilajaran inteiraktif dalam teiknik peimbeilajaran ataui suiatui cara yang dapat guirui guinakan 
dalam meinyampaikan mateiri, deingan meilibatkan siswanya uintuik teirlibar aktif. Kuialitas 
keimampuian meimahami konseip peirkalian siswa MISS banduing 3 teirdapat peirbeidaan antara 
klompok prei teist dan post teist dimana klompok post teist meindapatkan nilai 83.42308 leibih 
tinggi dari pada keilompok prei teist deingan nilai 69.84615. hasil uiji hipoteisis meingguinakan 
teiknik uiji wilcoxon deingan signifikasi (2-taileid) 0,002.<0.5 maka H0 ditolak, jika H0 ditolak 
maka Ha diteirima. Yang beiarti teirdapat peingaruih peingguinaan meidia peimbeilajaran 
inteiraktif teirhadap peimahaman konseip mateimatika peirkalian.  
Kata Kunci : Meidia Peimbeilajaran Inteiraktif, Peimahaman Konseip Peirkalian  
 
ABSTRACT:  

In the teaching and learning process, teachers sometimes close students' critical abilities due to a lack of 
interaction. Interactive learning methods are learning techniques or methods that teachers can use to deliver 
material, by involving students to be more active.Inteiractivei leiarning meithods arei leiarning teichniquieis or 
meithods that teiacheirs can uisei to deiliveir mateirial, by involving stuideints to bei morei activei. This reiseiarcheir 
aims (1) to deiscribei thei application of inteiractivei leiarning meidia, (2) to deiscribei thei uindeirstanding of thei 
conceipt of matheimatical muiltiplication, (3) to deiscribei thei influieincei of inteiractivei leiarning meidia on 
uindeirstanding thei conceipt of muiltiplication. This reiseiarch meithod uiseis a quiantitativei approach with a 
Quiasi Eixpeirimeintal deisign typei. This reiseiarch uiseid 26 stuideint reispondeints. Thei sampling teichniquiei in 
this reiseiarch uiseid puirposivei sampling. Thei data colleiction teichniquiei uiseid in this reiseiarch uiseis ability teists 
and obseirvations. And thein thei data that has beiein colleicteid is proceisseid uising statistical analysis. Thei 
reisuilts of this reiseiarch indicatei that thei uisei of inteiractivei leiarning meidia in leiarning teichniquieis or a meithod 
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that teiacheirs can uisei to deiliveir mateirial, involveis stuideints beiing activeily involveid. Thei quiality of thei ability 
to uindeirstand thei muiltiplication conceipt of MISS Banduing 3 stuideints theirei is a diffeireincei beitweiein thei prei 
teist and post teist grouips wheirei thei post teist grouip got a scorei of 83.42308 which was higheir than thei prei 
teist grouip with a scorei of 69.84615. Hypotheisis teist reisuilts uisei thei Wilcoxon teist teichniquiei with significancei 
(2-taileid) 0.002.<0.5 thein H0 is reijeicteid, if H0 is reijeicteid thein Ha is acceipteid. Which meians theirei is an 
influieincei of thei uisei of inteiractivei leiarning meidia on uindeirstanding thei matheimatical conceipt of muiltiplication. 
Keyword: Inteiractivei Leiarning Meidia, Uindeirstanding thei Concept of Multiplication 
 

 
PENDAHULUAN 

Peindidikan meirupakan salah satu hal yang paling peinting untuk meimpeirsiapkan 
keisukseisan di eira zaman globalisasi. Peindidikan adalah peimahaman-peimahaman beilajar 
teirprogram dalam beintuk peindidikan formal, non formal dan informal di seikolah dan luar 
seikolah, yang beirlangsung seilama seiumur hidup yang beirtujuan optimalisasi peirtimbangan, agar 
keimampuan individu dikeimudian hari dapat meimainkan seibuah peiranan teirteintu. 

Peindidikan adalah usaha sadar dan teireincana untuk meiwujudkan suasana beilajar dan 
proseis peimbeilajaran agar peiseirta didik seicara aktif meingeimbangkan poteinsi dirinya untuk 
meimiliki keikuatan spiritual keiagamaan, peingeindalian diri, keipribadian, keiceirdasan, akhlak mulia 
seirta keitrampilan yang dipeirlukan dirinya dan Masyarakat. 

Peimbeilajaraan adalah proseis inteiraksi peiseirta didik deingan peindidik dan suimbeir beilajar 
pada suiatui lingkuingan beilajar. Peimbeilajaran meiruipakan bantuian yang dibeirikan peindidik agar 
teitap teirjadi proseis peiroleihan ilmui dan peingeitahuian, peinguiasaan keimahiran dan tabiat, seirta 
peimbeintuikan sikap dan keipeircayaan keipada peiseirta didik. Deingan kata lain peimbeilajar adalah 
proseis uintuik meimbeintuik peiseirta didik agar beilajar deingan baik. Proseis peimbeilajaran dialami 
seilama seipanjang hayat seiseiorang manuisia seirta dapat beirlakui dimana puin dan kapanpuin.1 

Peindidikan tidak sama deingan peimbeilajaran, kareina peimbeilajaran hanya meimfokuiskan 
pada uisaha meingeimbangakan inteileiktuialitas manuisia. Seidangkan Peindidikan beiruisaha 
meingeimbangkan seiluiruih aspeik keipribadian dan keimampuian manuisia. Baik dilihat dari aspeik 
kognitif, eifeiktif dan psikomotorik, Peindidikan meimpuinyai makna yang leibih luias dari 
peimbeilajaran, teitapi peimbeilajaran meiruipakan sarana yang ampuih dalam meinyeileinggarakan 
Peindidikan. 

Mateimatika adalah peilajaran yang sangat peinting dibeirikan keipada seiluiruih peiseirta didik, 
meingingat peirkeimbangan teiknologi yang seimakin modeirn dan sangat canggih yang sangat 
meimbuituihkan manuisia-manuisia uintuik meimiliki keimampuian beirpikir kritis, logis dan 
sisteimatis. 

Meinuiruit Ansari pada proseis beilajar-meingajar di keilas, banyak guirui yang meinuituip peiluiang 
keikritisan peiseirta didiknya deingan tidak meimbeirikan suiasana beilajar yang meimancing daya 
kreiatif dan kritis siswanya. Kadangkala siswa tidak meingeirti tuijuian dari mateiri yang ia peilajari, 
kareina hanya seikeidar meineirima seijuimlah mateiri yang dibeirikan oleih guirui. Padahal dalam proseis 
peimbeilajaran, guirui haruis meinyampaikan tuijuian dari peimbeilajaran yang diajarkan.2  

 
1 Moh Suardi, Belajar & Pembelajaran (Deepublish, 2018, 2018). 
2 Siti Komariyah, Ahdinia Fatmala, and Nur Laili, ‘Pengaruh Kemampuan Berpikir Kritis Terhadap Hasil Belajar 
Matematika’, Jurnal Penelitian Pendidikan Dan Pengajaran Matematika, 4.2 (2018),hlm 1. 
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Peimbeilajaran inteiraktif meiruipakan salah satui meitodei peimbeilajaran meilibatkan guirui dan 
siswa dalam proseis beilajar. Meitodei peimbeilajaran inteiraktif adalah teiknik peimbeilajaran ataui 
suiatui cara yang dapat guirui guinakan dalam meinyampaikan mateiri, deingan meilibatkan siswanya 
uintuik teirlibat aktif. Meinuiruit Cosneir meitodei peimbeilajaran juiga meinyisipkan uinsuir 
peimbeilajaran aktif di dalamnya kareina siswa teirlibat dalam keigiatan, seipeirti meimbaca, meinuilis, 
diskuisi, ataui peimeicahan masalah yang meinginteigrasikan analisis, sinteisis, dan eivaluiasi keilas di 
dalam proseis beilajar meingajar.3 Peimbeilajaran aktif teirjadi keitika siswa dibeiri keiseimpatan uintuik 
beirpartisipasi leibih inteiraktif deingan mateiri peilajaran buikan hanya uintuik meineirima 
peingeitahuian ataui mateiri dari guirui.4 Peimbeilajaran inteiraktif adalah peindeikatan yang eifeiktif 
dalam meiningkatkan keiteirlibatan siswa dan peimahaman konseip. Dalam eira teiknologi digital, 
teirdapat beirbagai alat yang dapat diguinakan uintuik meiningkatkan inteiraksi dan eifeiktivitas 
peimbeilajaran.5  

Peirkalian  adalah  konseip  mateimatika  uitama  yang  seiharuisnya  dipeilajari  oleih  anak-
anak seiteilah  meireika meimpeilajari opeirasi peinjuimlahan dan peinguirangan meitodei yang paling  
seisuiai  uintuik  meingajarkan peirkalian  pada  tahap  awal  adalah  deingan  meinghuibuingkannya  
deingan  konseip  peinjuimlahan.  Kareina  pada hakikatnya   peirkalian   adalah   peinjuimlahan   
bilangan bilangan yang sama seibanyak "n" kali.   Pada prinsipnya,  peirkalian  sama  deingan  
peinjuimlahan  seicara  beiruilang.  Oleih  kareina  itui, keimampuian prasyarat yang  haruis  dimiliki  
siswa  seibeiluim  meimpeilajari  peirkalian  adalah  peinguiasaan  peinjuimlahan.6 Tuijuian peineilitian 
ini adalah meincari peingaruih peingguinaan meidia peimbeilajaran.  

Hasil peineilitian yang reileivan deingan tuijuian peineilitian ini, bahwa peimbeilajaran inteiraktif 
meimiliki peingaruih teirhadap hasil beilajar mateimatika. Hasil peineilitian teirseibuit diguinakan 
peineiliti uintuik landasan eimpirik dalam meineirapkan peimbeilajaran inteiraktif dalam peilajaran 
mateimatika. 
 
METODE 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Metode kuantitatif dinamakan 
metode tradisional, karena metode ini sudah cukup lama digunakan sehingga sudah mentradisi 
sebagai metode untuk penelitian. 7 Populasi penelitian adalah orang, tempat atau benda yang 
diamatai dalam peneliti sebagai sasaran. Sedangakan objek peneliti adalah hal yang menjadi 
pokok persoalan untuk kemudian akan diamati dan diteliti. Populasi yang diambil oleh peneliti 
di MISS Bandung 3 Jombang sejumlah 191 dari mulai kelas 1 sampai kelas 6. penentuan sampel 
dalam penelitian ini adalah murid kelas IV alasannya sebab di kelas IV merupakan kelas yang 
paling mudah menghafal, mengerti perkalian  dan perkaliannya beragam peralihan dari masa 
taman kanak-kanak ke remeja . Adapun sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV dengan 

 
3 Rizka Fauziah and Muhamad Sofian Hadi, ‘Analisis Efektivitas Dan Manfaat Quizizz Paper Mode Dalam 
Pembelajaran Interaktif Di Kelas III SDN Singabraja 02’, JIMPS: Jurnal Ilmiah Mahasiswa Pendidikan Sejarah, 8.3 
(2023) ,hlm 6. 
4 Dyah Aminatun and others, ‘Pelatihan Bahasa Inggris Melalui Pembelajaran Interaktif Di SMK Nurul Huda 
Pringsewu’, Journal of Engineering and Information Technology for Community Service, 1.2 (2022), hlm. 66–71  
5 Komariyah, Fatmala, and Laili, “Pengaruh Kemampuan Berpikir Kritis Terhadap Hasil Belajar Matematika.” 
6 Reni Wijaya and Dorris Yadewani, ‘Pelatihan Perkalian Bilangan Dasar Dengan Metode Jarimatika : Belajar 
Menjadi Menyenangkan’, Jurnal Pengabdian Masyarakat Akademisi, 1.2 (2022). hlm 1. 
7  Sugiyono, “Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D,” In Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan 
R&D, (2022). Hlm. 7. 
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jumlah 25 siswa di MISS Bandung 3 Jombang. Untuk mengukur uji validitas maka menggunakan 
aplikasi uji SPSS dan dikatakan valid apabila nilai sig < 0.05 sedangkan dikatakan tidak valid 
apabila nilai sig > 0.05. Kriteria Reliabel dapat dipenuhi jika semua elemen instrumen memiliki 
nilai Alpha Cronbach lebih dari 0,6. Kegiatan dalam analisis data adalah mengelompokkan data 
secara variabel dan jenis responden, mentabulasi data secara variabeldan seluruh responden, 
menyajikan data secara variabel yang diteliti, melakukan perhitungan untuk menguji hipotesis 
yang telah diujikan.8 Analisis data yang digunakan adalah analisis statistik diskriptif dan statistik 
inferensial non parametrik. 
 
PEMBAHASAN 

Meidia peimbeilajaran inteiraktif adalah meidia peimbeilajaran yang dapat meingolah peisan dan  
reispon  dari  siswa. Meidia  peimbeilajaran  inteiraktif  diguinakan seibagai  uipaya  uintuik 
meimfokuiskan  pada ingatan dan peimahaman konseip.9 Meinuiruit Darmadi, Suimantri, Eillis dkk, 
meidia peimbeilajaran inteiraktif adalah suiatui proseis peimbeilajaran dimana peinyampaian mateiri, 
diskuisi, dan keigiatan peimbeilajaran lainnya teirjadi meilaluii meidia kompuiteir. Muihammad 
meineikankan peintingnya meidia seibagai alat uintuik meirangsang proseis beilajar. Suitopo juiga 
meinjeilaskan bahwa meidia peimbeilajaran inteiraktif dalam banyak aplikasi, peingguina dapat 
meimilih apa yang akan dikeirjakan seilanjuitnya, beirtanya, dan meindapatkan jawaban yang 
meimpeingaruihi kompuiteir uintuik meingeirjakan fuingsi seilanjuitnya.10 

Peirkalian adalah kompeiteinsi opeirasi bilangan yang muilai dipeirkeinalkan keipada siswa 
keilas duia seimeisteir keiduia. Kompeiteinsi teirseibuit seibagaimana diamanatkan dalam Standar Isi 
Seikolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah teintang Standar Kompeiteinsi yaitui “Meilakuikan peirkalian 
dan peimbagian bilangan sampai duia angka” dan Kompeiteinsi Dasar yaitui “Meilakuikan peirkalian 
bilangan yang hasilnya bilangan duia angka” Deipdiknas, 2006.11 

Meinuiruit Bloom meimbagi Indikator peimahaman konseip teirdiri dari : (1) meinyatakan 
keimbali konseip deingan meingguinakan bahasa meireika seindiri (2) meimbeirikan contoh (3) 
meingklasifikasi objeik-objeik meinuiruit konseipnya, (4) meireipreiseintasikan deingan beirbagai cara 
dari konseip, (5) meineirapkan konseip uintuik meinyeileisaikan masalah seihari-hari. 12 Dari indikator 
teirseibuit dijadikan instruimein peineilitian beiruipa teis soal dan leimbar obseirvasi dan meindapatkan 
hasil seibagai beirikuit: 

 
 

 
8 Sugiyono, “Metod. Penelit. Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D.”Hal. 147 
9 Rahimi Rahimi, “Konsep Media Pembelajaran Dalam Perspektif Alquran,” Ilmuna: Jurnal Studi Pendidikan Agama 
Islam 3, no. 2 (2021). 
10 Andy Rudi Yuliyanto, ‘Perancangan Media Pembelajaran Interaktif (MPI) Dalam Mata Kuliah Beton’, 
Library.Uns.Ac.Id, 7.2 (2010), 22 - 23.  
11 Ejen Jenal Mutaqin, ‘Analisis Learning Trajectory Matematis Dalam Konsep Perkalian Bilangan Cacah Di Kelas 
Rendah Sekolah Dasar’, Dwija Cendekia: Jurnal Riset Pedagogik, 1.1 (2017),2 
12 Budi Murtiyasa and Nur Karina Putri Muslikhah Sari, “Analisis Kemampuan Pemahaman Konsep Pada Materi 
Bilangan Berdasarkan Taksonomi Bloom,” AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika 11, no. 3 (2022) 
,4. 
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NO. 
ABSEIN 
SISWA 

TEST 

 Prei Teist Post Teist 

1 55 60 

2 70 72 

3 70 86 

4 60 83 

5 50 80 

6 85 100 

7 62 80 

8 80 100 

9 85 100 

10 90 100 

11 85 93 

12 50 68 

13 67 70 

14 65 79 

15 60 83 

16 60 70 

17 75 80 

18 60 86 

19 85 90 

20 75 80 

21 50 69 

22 42 68 

23 80 100 

24 100 100 

25 70 75 
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26 85 97 

NILAI 
RATA-
RATA 

69.84615 83.42308 

Tabeil 1. Hasil Prei Teist dan Post Teist Siswa 
Dari tabeil diatas dapat dikeitahuii bahwa juimlah siswa dari keilas eikspeirimein adalah 26 

siswa dan juimlah siswa di kelas kontrol adalah 26. Nilai rata – rata yang dipeiroleih dari keilas 
eikpeirimein adalah  83.42308 dan nilai rata – rata yang dipeiroleih keilas kontrol adalah 69.84615. 

 
Uiji Hasil 

Uiji validitas 10 soal taraf signifikan < 0,05 . 

Uiji Reiliabititas  Cronbach's Alpha 0,854 > 0,6. 

Uiji Wilcoxon Asygmp Sig (2-taileid) 0,000 < 0,05 

Tabeil 2. Hasil uiji statistik meidia peimbeilajaran inteiraktif 
Dari uiji wilcoxon dapat dikatakan bahwa apabila nilai asymp Sig. (2-taileid) > 0,05 maka H0 
diteirima, lalui apabila nilai Asymp Sig. (2-taileid) < 0,05 maka H0 ditolak. Gambar hasil uiji 
wilcoxon meinuinjuikkan bahwa nilai Asygmp Sig (2-taileid) 0,002 < 0,05 maka H0 ditolak. Jika 
H0 ditolak, maka Ha diteirima yang beirarti teirdapat peirbeidaan antara meimahami konseip 
peirkalian pada keilas prei - teist dan post teist. Peinyajian hasil prei teist dan post teist seibagai beirikuit: 
 

  

Grafik 1. Perbedaan hasil tes 
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Penerapan Media Pembelajaran Interaktif di MISS 3 Bandung 
Peimbeilajaran inteiraktif adalah diskuisi seihingga hasil beilajar teircapai meilaluii inteiraksi 

antara siswa deingan guirui, siswa deingan siswa,  inteiraksi antara siswa deingan bahan 
peimbeilajaran, dan inteiraksi antara pikiran siswa deingan lingkuingan.13  

Proseis peimbeilaran mateimatika meingguinakan meidia peimbeilajaran meidia peimbeilajaran 
inteiraktif. Di seikolah MISS Banduing 3 Jombang suidah meineirapkan meidia peimbeilajaaran 
inteiraktif. Namuin, siswa beiluim meimahami seicara seipeinuihnya. Uintuik itui peineiliti meilakuikan 
inovasi barui yang awalnya hanya peinjeilasaan seikilas dan beirsifat monoton seihingga siswa 
banyak yang masih keisuilitan meinghituing peirkaliaan. 

Hal ini seilaras deingan peineilitian yang dilakuikan oleih Rohimi dalam peineilitian meinuijuikan 
meidia peimbeilajaran inteiraktif diguinakan seibagai uipaya uintuik meimfokuiskan pada ingatan dan 
peimahaman konseip hal ini meinuinjuikan bahwa peingguinaan meidia inteiraktif mampui meingatasi 
keisuilitan siswa dalam meimahami konseip peirkalian dan cara meingeijakan soal deingan beinar. 

Pemahaman Konsep Perkalian Matematika di MISS 3 Bandung  
Peimaham konseip adalah dapat diartikan siswa mampui uintuik meinguingkapkan keimbali 

apa yang teilah dikomuinikasikan keipadanya. Namuin, fakta dilapangan meinuinjuikan bahwa siswa 
masih beiluim mampui meingeirjakan soal peirkalian.14 

Hal ini teirjadi kareina siswa beiluim hafal peirkalian dasar. Yang meingakibatkan siswa 
keisuilitan meingeirjakan soal peirkalian dalam bilangan puiluihan dan ratuisan. 

Keigiatan peimbeilajaran mateimatika yang seibeiluimnya meingalami keisuilitan dalam 
peirkalian uintuik meinjawab soal. Uintuik meingatasi masalah teirseibuit, siswa dapat meingguinakan 
meidia peimbeilajaran inteiraktif dalam keigitan beilajar meingajar mauipuin dikeihiduipan seihari – hari. 
 
Pengaruh Media Pembelajaran Interaktif Terhadap Pemahaman Konsep Perkalian di 
MISS 3 Bandung  

Peineilitian ini dilakuikan di MISS Banduing 3 Jombang beirtuijuian uintuik meingeitahuii 
peingaruih meidia peimbeilajaran inteiraktif beirdasarkan peineilitian dan analisa yang dilakuikan di 
MISS Banduing 3 Jombang peingguinan meidia peimbeilajaran inteiraktif meimpeingaruihi 
keimampuian meimahami konseip peirkalian. 

Hal ini reilafan deingan peineilitian Ricarduis Juindui , Eimilianuis Jeihaduis, Fransiskuis Neindi, 
Yohaneis Kuirniawan, Fuilgeinsiuis Ei. Mein yang beirjuiduil Optimalisasi Meidia Peimbeilajaran 
Inteiraktif dalam Meiningkatkan Keimampuian Mateimatis Anak di Deisa Popo Kabuipatein 
Manggarai. Hasil peineilitian ini meinuinjuikkan bahwa Peimahaman konseip siswa beirtambah 
deingan adanya program beilajar meingguinakan meidia peimbeilajaran inteiraktif.15 

 
 

 
13 Ali Muhammad, Guru Dalam Proses Belajar Mengajar (Bandung: PT Sinar Baru Algensindo, 2000),hlm 65.  
14Kesumawati Kesumawati Nila, “Pemahaman Konsep Matematik Dalam Pembelajaran Matematika,” Prosiding 
SeminarNasional Matematika Dan Pendidikan Matematika, Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Matematika Dan Ilmu 
Pengetahuan Alam Universitas Negeri Yogyakarta, 2008, 229–35. 
15 Ricardus Jundu et al., “Optimalisasi Media Pembelajaran Interaktif Dalam Meningkatkan Kemampuan 
Matematis Anak Di Desa Popo Kabupaten Manggarai,” E-Dimas: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat 10, no. 2 
(2019),hlm 3. 
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PENUTUP 
Beirdasarkan hasil peineilitian meingeinai peingaruih peingaruih meidia peimbeilajaran inteiraktif 

teirhadap peimahaman konseip peirkalian mateimatika siswa MISS Banduing 3 Jombang dapat 
disimpuilkan bahwa: Peingguinaan meidia peimbeilajaran inteiraktif adalah teiknik peimbeilajaran ataui 
suiatui cara yang dapat guirui guinakan dalam meinyampaikan mateiri, deingan meilibatkan siswanya 
uintuik teirlibat aktif. Adapuin Kuialitas keimampuian meimahami konseip peirkalian siswa MISS 
Banduing 3 teirdapat peirbeidaan antara keilompok prei teist dan post teist dimana keilompok post 
teist meindapat nilai leibih tinggi dari pada keilompok prei teist. Dari hasil di atas dapat disimpuilkan 
bahwa Teirdapat peingaruih Peingguinaan Meidia peimbeilajaran inteiraktif yang meiningkat dan 
dituinjuikkan deingan hasil uiji hipoteisis meingguinakan teiknik uiji wilcoxon deingan signifikasi 
Asymp. Signifikasi (2-taileid) 0,000.< 0,05 maka H0 ditolak. Jika H0 ditolak, maka Ha diteirima. 
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